
HOŞ GELDINIZ!

 GENÇLİK ÇALIŞANLARINA ÖZEL SENARYOLAR
TASARLAMAK İÇİN  SİMÜLASYON OLUŞTURUCUYA

İLİŞKİN EĞİTİM KILAVUZU



DiGi Youth, dijital gençlik çalışmaları için,DiGi Youth, dijital gençlik çalışmaları için,
simülasyon oyunları oynayarak erişilebilen 20simülasyon oyunları oynayarak erişilebilen 20
senaryodan oluşan bir kütüphane oluşturdu.senaryodan oluşan bir kütüphane oluşturdu.  

DiGi Youth 2.0 ile daha fazla senaryo ve dahaDiGi Youth 2.0 ile daha fazla senaryo ve daha
fazla soru türü ekledik! Ama bununla dafazla soru türü ekledik! Ama bununla da
yetinmedik. Platformu ve farklı soru türleriniyetinmedik. Platformu ve farklı soru türlerini
kullanarak kendi özel senaryolarınızıkullanarak kendi özel senaryolarınızı
oluşturabilme özelliğini ekledik!oluşturabilme özelliğini ekledik!  

Nasıl yapıldığına bir göz atalım!Nasıl yapıldığına bir göz atalım!



digi-youth.com

Tek

Seçenekli

Tek cevaplı
seçenekte, sorularda
yalnızca bir cevap
doğrudur ve
kullanıcıların yalnızca
bir seçeneği
işaretlemesi gerekir.

Çoktan

Seçmeli
Bu soru türü, tipik
olarak bir veya daha
fazla doğru cevap
içeren çeşitli cevap
seçenekleri sunar. Soru
tasarımı izin veriyorsa
kullanıcılar birden fazla
yanıt seçebilir.

Görüntü

Eşleştirme

Görüntülerin
eşleştirilmesi,
eşanlamlılar, neden-
sonuç veya işlevsel
benzerlikler gibi belirli
bir ilişkiye dayalı olarak
bir görüntü kümesinin
diğeriyle eşleştirilmesini
içerir.

Kelime

Doldurma

İyi uygulama
örneklerinden
oluşan İnteraktif
Dünya Haritası

İyi uygulama
örneklerini
içeren faydalı
kaynaklar listesi

Görüntü

Sıralama

Görüntü sıralama,
kullanıcıların bir
hikaye anlatmak,
bir süreci
göstermek veya bir
zaman çizelgesini
belirtmek için bir
dizi görüntüyü
doğru sırada
düzenlemesini
gerektirir.
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Öğeleri

Birleştirme

Bu formatta, öğeler bir
diğerine bir çizgi ile
bağlanır. Böylelikle bir
kategorideki veya
kümedeki öğelerin
diğerlerindeki öğelerle
ilişkilendirilmesi
amaçlanır.

Piramit

Piramit soru formatı,
kullanıcıların bilgileri bir
piramit gibi seviyelere
göre düzenlemesini
veya kategorize
etmesini gerektiren
hiyerarşik bir yapıdır.

Kadran Ekseni

Çeyrek eksenli bir
soruda, kullanıcılar
öğeleri veya fikirleri,
karşıt niteliklere sahip iki
eksenle (örneğin, önemli
ve acil, yüksek ve düşük)
tanımlanan 2x2'lik bir
ızgara içine yerleştirir.



TEK SEÇENEKLİ



ÇOKTAN SEÇMELİ



GÖRÜNTÜ EŞLEŞTİRME



KELİME TAMAMLAMA



GÖRÜNTÜ SIRALAMA



ÖĞELERİ BİRLEŞTİRME



PİRAMİT



KADRAN EKSENLERİ



ADIM 1: 
BEYİN
FIRTINASI
GÖREVİ

Digi-Youth.com adresini ziyaret edin

Sorulara ilişkin forma erişmek için Simülasyon
Oyunu sekmesine gidin, kaydolun veya oturum
açın.

Formu doldurun ve onay için bekleyin.
Senaryonuzu sorularınızla birlikte
gönderdiğinizde, konsorsiyumumuz senaryoyu
inceleyecek ve senaryoyu kamuya açık olacak
şekilde oluşturacak. Ardından onay için size  e-
posta gönderecektir!

Bir görev senaryosu hakkında düşünün
Deneyimlerinizden ya da gençlik çalışanlarını
eğitmek istediğiniz bir durumdan yola çıkarak bir
eğitim simülasyonu senaryosu düşünün.


